


MOMENT CREATIF

Apprendre de novveaux jeuX, c'est cool
Les fabriquer soi-méme, c'est encore mieux !

Moment ludique (partagé ou non) qui stimule la curiosité et I'imagination
Développe la créativite et la motricite fine
Favorise la concentration et I'autonomie
Crée un sentiment de satisfaction, moteur de confiance en soi
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C'EST QUOI LE
FANORONA ? e/

e

Type de jeu fristoire Infos pratiques
Le fanorona est un jeu néily 2 joueurs
Jeu de stratégie a quelques siecles a
Madagascar ou il est encore 8 ans et +
Jeu du monde tres populaire aujourd'hui.
Jeu de prise
Quand ce signe apparatt, la
Jeu abstrait présence d'un adulte est A
conseillée !



AVANT DE COMMENCER, ASSUREZ-VYOUS DE

PRI'EPARER LES CHOSES SUIVANTES : Du papier epais
Vernis (sacs publicitaires)

Regle
Crayon a papier
feutre noir

Une boite vide
d?au moins 10

44 petits oecufs (facultatif)

_
caillloux de max |
;.s'

1cm de diamétre |
% (ou des haricots
@:)7 coCo)
\p
de la peinture

‘ q ) T ) Equerre *
Q (ou des feutres permanents)

Y \




ETAPE 1

Leg caillloux

Je commence par les peintures
pour laisser le fremps de
séchage. Je peins 22 cailloux
d’une couleuy et les 22 avtves
d’une autre couleur. Je peins \a
botte d’oeufs.
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ETAPE 2

LeS contours .

Je découpe un rectangle de
36 cm X 20 cm dans le papier
(j’uthlise IV équerre pour tyacer
les angles). Je dessine enguite
les contours du plateav de jeu
en fyagant une mavrge de 2cm
tout autour des bords.




ETAPE 3

Le quadyillage - 1 .

Je marque suY cetre marge des
petits tyaits av crayon tous les
4 cm dans \a largeur et \a
hauteuy puis je tyace le
quadrillage et le contour au
feuvtre.




ETAPE 4

Le q.uadfi\\age -2 .

Je trace les lighes diagonales
partant d’un vepere sur deux
(je vérifie surle modele avant
de tracer car toutes les
diagonales ne sont pas +racées:
sevulement 1 sur 2). Je fais des
poinds noivs & chaque
infersection de lignhes.




ETAPE 5

Les finitions .

J’applique le vemis sur 1a
peirture séche. Je colle du
“masking tape” dans la marge
dv plateav de jeu aingi que suv
\z boite. Je peux ajouterune
‘ouche de couleuy avtouy du
plateav de jeu pour faire un
Yappel.




ETAPE 6

L&A miSe en p\ace '

Je peuX jouer en prenant soin

de live 1a regle du jev.




ETAPE 7

Le yangement

Pouy Yangey le jeu dans la
boite, vouler le papier dans sa
petite largeur et mettve
\'élastique.
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Maintenant fu peux jouer av Fanorona !

Retrouve la végle a \a fin du diapo

Ou en cliquant sur ce lien
hitp:[Jwww.lecomptoirdesjeuX.com/regle-
fanorona-madagascar. him

Envoie-nous Yes créationg a \'adresse
interlude.coordination@gmail.com s§i +u
es d'accovd de leg pax"\"agef |


http://www.lecomptoirdesjeux.com/regle-fanorona-madagascar.htm

Regle

But du Jeu : Prendre toutes les pieces de l'adversaire.

Mise en place: Disposer les pieces comme sur le schéma:

Déroulement: A son tour de jeu, chague joueur déplace un
de ses pions dans n‘importe quelle direction vers une
intersection adjacente en suivant une ligne du plateau.
L'intersection de destination doit foujours étre libre.

La prise s'effectue par percussion ou par aspiration.

- Percussion : si le pion déplaceé termine son mouvement sur
une intersection en contact avec un ou plusieurs pions situés
sur sa ligne de mouvement et occupé par une suite
ininterrompue de pieces ennemies, ces dernieres sont
captureées et retirées du jeu.

Fanorona 4

2 joueurs
8 ans et +

- Aspiration : si avant son déplacement le pion était en contact avec un pion
adverse ou un alignement de pions adverses situé sur sa ligne de
mouvement, ils sont capturés. A partir du second tour de jeu, les joueurs
peuvent enchainer les coups. lIs peuvent continuer a jouer le méme pion
pour capturer de nouvelles pieces adverses a condition de changer
d’orientation d chague nouveau déplacement.

Aspiration

Percussion
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Sila piece d'un joueur peut capturer des pieces ennemies dans deux
directions différentes, il doit prendre |'option lui rapportant le plus de piéces.
En cas d'égalite, il choisit mais ne prend jamais dans les deux directions a la

fois.

Fin du Jeu : Le jeu se termine lorsqu’un joueur a capturé toutes les pieces de

son adversaire.



