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MOMENT CREATIF

Apprendre de novveaux jeuX, c'est cool
Les fabriquer soi-méme, c'est encore mieux !

Moment ludique (partagé ou non) qui stimule la curiosité et I'imagination
Développe la créativite et la motricite fine
Favorise la concentration et I'autonomie
Crée un sentiment de satisfaction, moteur de confiance en soi






C'EST QUOI LE \@
MEMORY ?

e

Type de jeu Intérét Infos pratiques
Le Mémory est, comme son On peut y jouer a partir de 2
Jeu d'association nom l'indique, un petit jeu qui joueurs. Du nombre de paires
fait appel a la mémoire. a reconstituer dépendra le
Des 3 ans Pour cette raison, les enfants niveau de difficulté du jeu car

sont souvent plus forts que la mémoire a ses limites...

/7 leurs ainés !
) Quand ce signe apparatit, la

présence d'un adulte est A
conseilléee !

NN



AVANT DE COMMENCER, ASSUREZ-VOUS DE
PREPARER LES CHOSES SUIVANTES :

Une dizaine de
materiaux differents

Ciseaux
Colle
Un nombre
pair de
Cutter bouchons

identiques




ETAPE 1

Je découpe

Je découpe en deux et/ ou je
Yassemble par 2 mes matériavx




ETAPE 2

Je colle

Je choisis deuX movceauXx d'un
méme matériav et je les colle

sous deuX de mes bouchonsg




ETAPE 3

Je dup\iq.ue

J'admivre et je recommence
\'étape 2 pour+tous les
matériaux et bouchons




ETAPE 4

J'admive ce que j'al
dupliqué

Y voila

Jouong maintenant




Maintenant fu peux jouver au Mémory |

Retrouve la végle a \a fin du diapo

Ou en cliguant sur ce lien

hitps: [lwww.regles-de-jeuX.com/regle-du-
memovy/

Envoie-nous Yes créationg a \'adresse
interlude.coordination@gmail.com si +u
es d'accoyd de les pax"\"agef |


https://www.regles-de-jeux.com/regle-du-memory/

Regle g%

MémOry % 2 joueurs et +

3ans et +

On prend nos beaux bouchons que |'on retourne et mélange bien, puis on les
rassemble au centre de la zone de jeu.
A tour de rble, les joueurs essaient de reconstituer les paires en refournant
d'abord un puis deux bouchons.
Leur contenu est-il similaire ?

Sioul, le joueur les place pres de lui et rejoue jusqu’a ce qu'il se frompe.
Sinon, le joueur replace, retournés et si possible au méme endroit, les 2 bouchons
différents.

Le gagnant est celui qui aura ainsi obtenu le plus de paires une fois tous les
bouchons récupéres !



