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NOTRE IDENTITÉ

L'association Interlude inscrit son action dans le champ de l'animation socioculturelle et
s'appuie sur les valeurs de l'éducation populaire. Titulaire de l'agrément Jeunesse et
Éducation Populaire (JEP), elle œuvre pour permettre à chacune et chacun de comprendre
le monde, de développer son pouvoir d'agir et de participer pleinement à la vie citoyenne.
À travers ses ludothèques, Interlude anime des espaces de proximité ouverts à toutes et à
tous, sans distinction d'âge, d'origine ou de situation. Véritables lieux de vie, de rencontre et
de participation citoyenne, ils favorisent les échanges, la coopération, les solidarités et le
vivre-ensemble.
Nos ludothèques sont des équipements culturels et éducatifs où le jeu devient un outil
d'émancipation, de découverte, de transmission et de création de liens sociaux. Elles
accompagnent les familles dans leur rôle éducatif, encouragent les relations
intergénérationnelles et offrent à chacun un espace accueillant où trouver sa place,
s'exprimer et participer.
Nous défendons le droit fondamental de jouer tout au long de la vie. Le jeu développe les
compétences motrices, cognitives, sociales et affectives, stimule la créativité, favorise
l'expression des émotions et contribue au bien-être de chacun.

INTERLUDE : UNE ASSOCIATION D’ÉDUCATION POPULAIRE
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Nos ludothèques s'inscrivent dans le référentiel de l'Association des Ludothèques Françaises
(ALF), adopté le 1er avril 2023, qui constitue aujourd'hui le cadre national de référence des
ludothèques adhérentes.
Une ludothèque est un équipement culturel consacré au jeu sous toutes ses formes. Elle
considère le jeu à la fois comme une activité, le fait de jouer, et comme l'ensemble des
supports qui la rendent possible : jeux, jouets ou tout objet susceptible de devenir un support
ludique. Le jeu représente un patrimoine ludique que nous partageons avec tous les acteurs de
la Culture, en assurant sa conservation et sa diffusion.
Notre mission est de rendre le jeu accessible à toutes et à tous, à tout âge. Nous proposons
des espaces de jeu sur place, le prêt de jeux et de jouets ainsi que des animations auprès des
particuliers, familles, établissements scolaires, structures d'accueil, professionnels et
partenaires du territoire.
Lieu d'accueil, de découverte, de rencontres et de partage, la ludothèque favorise les
apprentissages, la créativité, la coopération et le lien social.

C’est quoi une ludothèque ?
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Le jeu libre au cœur de nos pratiques
Le jeu libre constitue un des fondement de notre projet associatif. Notre expertise consiste à créer les
conditions favorables au jeu en portant une attention particulière au choix des jeux, à l'aménagement des
espaces et à la posture des professionnels.
Nous proposons un environnement riche, sécurisé et bienveillant dans lequel chacun peut choisir librement
son activité, expérimenter, imaginer, créer et jouer à son rythme.
Le jeu libre favorise l'autonomie, la curiosité, la prise d'initiative et le plaisir de jouer. Il permet aux
enfants comme aux adultes de développer leurs compétences, d'expérimenter, de coopérer et de
devenir acteurs de leurs apprentissages.

Les ludothèques sont des équipements culturels qui reconnaissent le jeu comme un patrimoine vivant et
un objet culturel à part entière. 
À ce titre, elles contribuent à la mise en œuvre des droits culturels, en garantissant à chacun la possibilité
d'accéder au jeu, de pariciper à la vie culturelle, d'exprimer sa culture et de voir celle-ci reconnue et
respectée.
Cette approche renforce notre engagement en faveur de l'inclusion, de la lutte contre les discriminations et
de l'ouverture à toutes les cultures. Elle nous invite également à porter une attention particulière aux
représentations véhiculées par les jeux et les jouets afin de prévenir les stéréotypes et de favoriser une
meilleure représentation de la diversité.
En valorisant les pratiques ludiques issues de différentes cultures, nous contribuons à préserver un patrimoine
commun et à faire du jeu un espace de rencontre, d'expression, de découverte et de dialogue interculturel.
Parce qu'il est un objet culturel à part entière, le jeu permet à chacun de développer ses connaissances, de
partager ses expériences et de reconnaître la diversité culturelle comme une richesse.

Les ludothèques des lieux culturels

La ludothèque : lieu de promotion de la santé 
Selon l'Organisation mondiale de la Santé, la santé est un état de bien-être physique, mental et social. Le
jeu constitue un véritable facteur de promotion de cette santé globale.
Jouer stimule les capacités cognitives et motrices, favorise la gestion des émotions, développe la confiance
en soi, encourage la coopération et renforce les liens sociaux et intergénérationnels.
À travers leurs actions, nos ludothèques :

proposent des espaces de jeu libres, sécurisants et bienveillants ;
développent des animations favorisant la coopération et le vivre-ensemble ;
travaillent en partenariat avec les établissements scolaires, les structures sociales, médico-sociales et les
acteurs de la santé ;
favorisent l'accès au jeu pour toutes et tous, notamment les personnes âgées, les personnes en situation
de handicap et les publics les plus fragiles.
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axes projet 2025-2028 - ludothèque/e.v.s Chantelude

1 2 3 4
implication

des habitants

accès à la culture et aux

loisirs

facilitateur de liens,

d’appui et de ressources

animation de la vie

locale

Accompagnement du S.E.L
(Système d’Echange Local)

---
Pouvoir d’Agir des

habitants/adhérents

La ludothèque
---

Rencontres autour du
livre et du loisir

créatif
---

relais des activités
culturelles du quartier

Organisation de
rencontres inter-
générationnelles

---
Accueil des
assistant.e.s
maternel.le.s

---
Soutien de la

parentalité/grande-
parentalité

Organisation et
participation à

l’animation de la vie
locale

---
Animation dans
l’espace public

et chez nos
partenaires

Un lieu d'accompagnement à la fonction parentale
La ludothèque est un espace privilégié de soutien à la
parentalité. Elle offre aux parents un cadre bienveillant où
partager des moments de jeu avec leurs enfants, échanger avec
d'autres familles et trouver une écoute sans jugement.
Notre démarche repose sur la reconnaissance et la valorisation
des compétences parentales. Nous accompagnons les familles
dans les différentes étapes du développement de l'enfant, en
favorisant les échanges d'expériences, le partage de ressources
et la confiance dans les capacités de chacun.
Le jeu constitue un support privilégié pour observer, comprendre
et accompagner les besoins de l'enfant. Les temps d'accueil
permettent d'aborder avec les parents des questions liées aux
émotions, aux relations familiales, à la coopération et au
développement de l'autonomie.

La ludothèque Chantelude bénéficie d'un agrément Espace de
Vie Sociale (E.V.S), délivré par la CAF et renouvelé en 2025 pour
une durée de quatre ans.
L’E.V.S est un lieu de proximité ouvert aux habitants. Il favorise les
rencontres, les échanges, la participation citoyenne et
l'émergence d'initiatives collectives afin de renforcer les
solidarités et le pouvoir d'agir des habitants.
L'équipe accompagne les adhérents dans la réalisation de leurs
projets, soutient les initiatives locales et encourage le « faire
ensemble » dans une logique de coopération et de
participation.
Au sein de cet espace, la ludothèque occupe une place centrale.
Le jeu en constitue le fil conducteur et devient un support
privilégié de rencontre, d'animation, d'inclusion, de participation
et de développement du lien social.

La ludothèque Chantelude, un Espace de Vie Sociale (EVS)
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2035

1999

Ouverture de la
Ludothèque
Chantecrit 

Quartier Chartrons
Nord-St Louis

NOTRE HISTOIRE 
1998

2007 2016 2017 20192013

Création
de l’association

Ouverture de la
Ludothèque de la

Bastide

Quartier de la
Bastide Rive droite

Ouverture de la
Ludothèque des
Berges du Lac

 Quartier Ginko
Bordeaux
Maritime

1er Agrément Espace
de Vie Sociale

attribué par la CAF
33 pour la

Ludothèque
Chantecrit qui

devient la
Ludothèque/EVS

Chantelude 

 Quartier Ginko -
Bordeaux Nord 

(agrément renouvellé en
2025 jusqu’en 2028)

Ouverture de la
Ludothèque
Sablonat 

Quartier Nansouty

& Développement
des actions Hors les

murs dans les
Quartiers Politique

de la Ville
(Benauge/Aubiers)

Agrément
Organisme

d'accueil Service
Civique attribué
par la Direction

Départementale de
la Jeunesse et sport
 (en cours jusqu’en 2028)
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NOS VALEURS
L’association INTERLUDE défend des principes éthiques qui guident son
projet et encadrent les acteurs.

INTERLUDE EN CHIFFRES 
 (chiffres 2025)

Favoriser l’accès à la
pratique du jeu au plus

grand nombre

Encourager la prise
d’initiative, de responsabilité

et une pratique citoyenne

Oeuvrer pour les
échanges et les

rencontres pour faciliter le
vivre-ensemble Promouvoir le jeu en tant

qu”objet” culturel

S’inscrire comme un
acteur de

développement locale
dans une dynamique

participative et
partenariale

Encourager la pratique
du jeu libre sans attente

de résultat

4 Ludothèques dont
 1 avec un agrément

"Espace de Vie
Sociale"

1081 familles 
adhérentes 

4729 adhérents
individuels

18 316 personnes
accueillies

 sur les accueils
Tout Public

113 structures (Itep,
centres sociaux...)

adhérentes

50 bénévoles

128 assistant.e.s
maternel.le.s 
adhérent.e.s 

8096 jeux, jouets
et déguisements
378 jeux géants

11 salarié.e.s

Projet associatif INTERLUDE  2026-2029Projet associatif INTERLUDE  2026-2029 7



NOTRE GOUVERNANCE : LA VIE ASSOCIATIVE 
 "Faire avec" : la place des adhérents/bénévoles au quotidien dans la vie de l'association et dans les instances de gouvernance

ÉQUIPE PROFESSIONNELLE
Met en œuvre les
décisions
Coordonne les actions
Accompagne les
bénévoles
Assure le fonctionnement
quotidien

COMMISSIONS

Finances
Communication
Projets
Force de proposition

ASSEMBLÉE GÉNÉRALE

Définit les orientations
Vote les grandes décisions
Élit le Conseil d'administration

 BUREAU

Prépare les conseils 
d'administration
 Suit les décisions
Assure le pilotage
courant

CONSEIL D'ADMINISTRATION

Définit la stratégie
Prend les décisions
Oriente les actions
Suit les projets

ADHÉRENT.E.S
Cœur du projet associatif

·

Participent à la vie
associative

·

 Proposent des idées et
projets

·

 Participent aux actions
·

 S'engagent bénévolement
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AU COEUR DU PROJET : 

Chaque instance travaille en lien avec les adhérents pour faire vivre ensemble notre projet associatif.
UNE GOUVERNANCE PARTICIPATIVE :
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MÉTHODOLOGIE DU NOUVEAU PROJET ASSOCIATIF
Un projet associatif évolue avec la vie de l'association,
son environnement et les besoins des publics qu'elle
accompagne. Il constitue un cadre de référence qui
donne du sens à l'action collective et nécessite d'être
régulièrement réinterrogé afin de rester en cohérence
avec les réalités du territoire.

La réécriture du projet associatif d'Interlude a été
menée dans une démarche participative et
collaborative, associant les différentes parties
prenantes de l'association : adhérents, partenaires,
équipe salariée et administrateurs.

Une commission de travail réunissant administrateurs et
salariés a été constituée afin de piloter cette
démarche. Les temps d'échanges, de réflexion et de
débat ont permis de faire émerger une vision
partagée, de réaffirmer les valeurs fondatrices de
l'association et de définir les orientations qui guideront
son action dans les années à venir.

Ce nouveau projet associatif est ainsi le fruit d'une
réflexion collective et d'une volonté commune de
réaffirmer le sens de notre mission. Il traduit nos
convictions, notre philosophie d'action et nos
engagements auprès des familles, des enfants, des
jeunes, des seniors et des habitants du territoire
bordelais.

Une démarche participative en quelques chiffres
115 questionnaires adhérents recueillis
13 questionnaires partenaires recueillis
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Activités partagées autour du jeu, des loisirs
créatifs, de la lecture et d’événements
collectifs (Fort Bastide…).

AXE 4 
 ACTIONS INTERGÉNÉRATIONNELLES

Location de jeux et jouets ;
Coordination de l’Amicale du S.E.L. de
Bordeaux ;
Événements ludiques solidaires autour de «
La solidarité par le jeu ».

AXE 5 
ACTIONS SOLIDAIRES ET (ÉCO)CITOYENNES

Réseaux associatifs et municipaux bordelais ;
Collectif Fête du Jeu de Bordeaux ;
Association des Ludothèques Françaises (ALF)
et réseaux départemental et régional des
ludothèques.

AXE 6 
LE PARTENARIATET LA DYNAMIQUE DE RÉSEAU 

Ludothèques hors les murs ;
Animations ludiques dans l’espace public ;
Organisation et participation à des
événements, dont la Fête du Jeu.

AXE 2 
ANIMATION DE LA VIE LOCALE 

Accueils tout public et temps de jeu en
famille ;
Animations ludiques et soirées jeux ;
Ressources et accompagnement autour du
jeu pour les familles.

AXE 1 
CŒUR DE MÉTIER : NOS LUDOTHÈQUES

AXE 3 
ACTIONS/ACCUEILS SPÉCIFIQUES POUR LA

PETITE ENFANCE, L’ ENFANCE ET LA JEUNESSE

Petite enfance (0-3 ans) : crèches,
assistantes maternelles, Bougeothèque ;
Enfance et jeunesse (3-17 ans) : écoles,
accueils de loisirs, centres sociaux, maisons
de quartier, ITEP, SESSAD ;
Propositions spécifiques jeunesse : jeux
vidéo, jeux de société, espaces dédiés et
club ados.

NOS AXES PROJET
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NOS AXES DE DÉVELOPPEMENT

Renforcer l’accessibilité des ludothèques et des
actions sur les 4 prochaines années.

Pistes de travail :
Adapter les espaces : mobilier, circulation,
signalétique.
Proposer des jeux et jouets accessibles à
tous les publics.
Former les équipes à l’accueil inclusif et à la
médiation adaptée.

ACCESSIBILITÉ ET INCLUSION

Phase d’étude en 2026.
Démarrage envisagé : Septembre 2027.

Proposition :
Confier à Interlude la gestion des malles pour les
crèches : logistique, entretien, renouvellement et
médiation.

PROJET MALLES - GESTION DES MALLES
POUR LES CRÈCHES – VILLE DE BORDEAUX

Piste proposée : 
Signature d’une convention pluriannuelle
d’objectifs

POURSUIVRE ET CONSOLIDER LE
PARTENARIAT AVEC LA VILLE DE

BORDEAUX

Pistes : 
Concevoir et louer des espaces de jeux :
proposer des animations et prestations les
samedis après-midi, sur des créneaux
flexibles.
Poursuivre et renforcer la prospection auprès
des CE et des entreprises : développer des
offres de team building, d’ateliers ludiques et
d’animations événementielles.
Créer un « café associatif » sur la ludothèque
de la Bastide : proposer la vente de boissons,
crêpes et soupes lors d’événements et/ou les
mercredis et samedis, avec une gestion
assurée par des bénévoles, avec pour objectif
de favoriser la convivialité et générer des
recettes complémentaires.

DIVERSIFICATION ET AUGMENTATION
DES RESSOURCES DE L’ASSOCIATION

PUBLICS PRIORITAIRES ET DÉVELOPPEMENT
DE NOUVELLES OFFRES

Seniors (60 ans et +)
Développer des actions ludiques adaptées : jeux
de mémoire, activités intergénérationnelles,
ateliers réguliers.

Jeunes (12-17 ans)
Poursuivre le développement des propositions
ludiques dédiées aux adolescents.
Renforcer les actions hors les murs, les
partenariats jeunesse et les temps forts dédiés
(soirées jeux, L’Appart…).
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Centre Social Bordeaux Nord
Collectif Bordonor
REPLAY
Résidence Autonomie Chantecrit
IUT Bordeaux Montaigne
RGPE
Glob Théâtre
Local Attitude
Pinc’ess
APIMI
UFOLEP Bordeaux Maritime
Métropole
Amicale du SEL de Bordeaux
Tous aux Abris

Collectif Fête du jeu de
Bordeaux
Association des Ludothèques
Françaises (ALF)
Association des Ludothèques en
Nouvelle Aquitaine
Centres d’animations Bastide
Queyries & Sarah Bernhardt 
Bibliothèques de Bordeaux
Secours Populaire Français
Université de Temps Libre
Bordeaux (UTL)
US Chartrons
LAEP « À Petits Pas » Ginko (Lieu
d’Accueil Enfants Parents)

NOTRE MODÈLE ÉCONOMIQUE : LES MOYENS FINANCIERS
La participation des adhérents : adhésions et cotisations, la
location de jeux.

Le bénévolat valorisé

Les prestations : accueils de groupes, animations hors les murs, la
formation, la location.

La subvention de fonctionnement de la ville de Bordeaux 

La prestation Animation Vie Locale de la CAF de la Gironde liée
à l’agrément Espace de Vie Sociale pour Chantelude.

La subvention bonus territoire de la CAF de la Gironde

Les subventions sur projets : ETAT (CGET -Politique de la ville),
Développement Social Urbain (DSU) - Direction senior Ville de
Bordeaux…

NOS PARTENAIRES

Mairie de Bordeaux
Caisse d’allocations familiales de la Gironde (CAF 33)
L’ETAT (CGET/Agence du Service Civique)
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	Le jeu libre constitue un des fondement de notre projet associatif. Notre expertise consiste à créer les conditions favorables au jeu en portant une attention particulière au choix des jeux, à l'aménagement des espaces et à la posture des professionnels. Nous proposons un environnement riche, sécurisé et bienveillant dans lequel chacun peut choisir librement son activité, expérimenter, imaginer, créer et jouer à son rythme. Le jeu libre favorise l'autonomie, la curiosité, la prise d'initiative et le plaisir de jouer. Il permet aux enfants comme aux adultes de développer leurs compétences, d'expérimenter, de coopérer et de devenir acteurs de leurs apprentissages.
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	La ludothèque : lieu de promotion de la santé
	Selon l'Organisation mondiale de la Santé, la santé est un état de bien-être physique, mental et social. Le jeu constitue un véritable facteur de promotion de cette santé globale. Jouer stimule les capacités cognitives et motrices, favorise la gestion des émotions, développe la confiance en soi, encourage la coopération et renforce les liens sociaux et intergénérationnels. À travers leurs actions, nos ludothèques :
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	travaillent en partenariat avec les établissements scolaires, les structures sociales, médico-sociales et les acteurs de la santé ;
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	Un lieu d'accompagnement à la fonction parentale
	La ludothèque est un espace privilégié de soutien à la parentalité. Elle offre aux parents un cadre bienveillant où partager des moments de jeu avec leurs enfants, échanger avec d'autres familles et trouver une écoute sans jugement. Notre démarche repose sur la reconnaissance et la valorisation des compétences parentales. Nous accompagnons les familles dans les différentes étapes du développement de l'enfant, en favorisant les échanges d'expériences, le partage de ressources et la confiance dans les capacités de chacun. Le jeu constitue un support privilégié pour observer, comprendre et accompagner les besoins de l'enfant. Les temps d'accueil permettent d'aborder avec les parents des questions liées aux émotions, aux relations familiales, à la coopération et au développement de l'autonomie.

	La ludothèque Chantelude, un Espace de Vie Sociale (EVS)
	La ludothèque Chantelude bénéficie d'un agrément Espace de Vie Sociale (E.V.S), délivré par la CAF et renouvelé en 2025 pour une durée de quatre ans. L’E.V.S est un lieu de proximité ouvert aux habitants. Il favorise les rencontres, les échanges, la participation citoyenne et l'émergence d'initiatives collectives afin de renforcer les solidarités et le pouvoir d'agir des habitants. L'équipe accompagne les adhérents dans la réalisation de leurs projets, soutient les initiatives locales et encourage le « faire ensemble » dans une logique de coopération et de participation. Au sein de cet espace, la ludothèque occupe une place centrale. Le jeu en constitue le fil conducteur et devient un support privilégié de rencontre, d'animation, d'inclusion, de participation et de développement du lien social.
	axes projet 2025-2028 - ludothèque/e.v.s Chantelude
	implication des habitants
	accès à la culture et aux loisirs
	facilitateur de liens, d’appui et de ressources
	animation de la vie locale
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	NOTRE HISTOIRE
	1998
	Création de l’association

	2013
	Ouverture de la Ludothèque des Berges du Lac
	Quartier Ginko Bordeaux Maritime

	2016
	1er Agrément Espace de Vie Sociale attribué par la CAF 33 pour la Ludothèque Chantecrit qui devient la Ludothèque/EVS Chantelude

	2017
	Ouverture de la Ludothèque Sablonat
	Quartier Nansouty
	& Développement des actions Hors les murs dans les Quartiers Politique de la Ville (Benauge/Aubiers)

	2007
	Ouverture de la Ludothèque de la Bastide
	Quartier de la Bastide Rive droite

	1999
	Ouverture de la Ludothèque Chantecrit
	Quartier Chartrons Nord-St Louis

	2019
	Agrément Organisme d'accueil Service Civique attribué par la Direction Départementale de la Jeunesse et sport  (en cours jusqu’en 2028)

	2035
	Projet associatif INTERLUDE  2026-2029


	NOS VALEURS
	L’association INTERLUDE défend des principes éthiques qui guident son projet et encadrent les acteurs.
	Favoriser l’accès à la pratique du jeu au plus grand nombre
	Encourager la pratique du jeu libre sans attente de résultat
	Encourager la prise d’initiative, de responsabilité et une pratique citoyenne
	Oeuvrer pour les échanges et les rencontres pour faciliter le vivre-ensemble
	S’inscrire comme un acteur de développement locale dans une dynamique participative et partenariale
	Promouvoir le jeu en tant qu”objet” culturel

	INTERLUDE EN CHIFFRES
	4 Ludothèques dont  1 avec un agrément "Espace de Vie Sociale"
	128 assistant.e.s maternel.le.s  adhérent.e.s
	113 structures (Itep, centres sociaux...) adhérentes
	11 salarié.e.s
	1081 familles  adhérentes
	4729 adhérents individuels
	18 316 personnes accueillies  sur les accueils Tout Public
	8096 jeux, jouets et déguisements 378 jeux géants
	50 bénévoles
	Projet associatif INTERLUDE  2026-2029
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	NOTRE GOUVERNANCE : LA VIE ASSOCIATIVE
	AU COEUR DU PROJET :
	"Faire avec" : la place des adhérents/bénévoles au quotidien dans la vie de l'association et dans les instances de gouvernance

	ASSEMBLÉE GÉNÉRALE
	Définit les orientations
	Vote les grandes décisions
	Élit le Conseil d'administration

	COMMISSIONS
	Finances
	Communication
	Projets
	Force de proposition
	CONSEIL D'ADMINISTRATION
	Définit la stratégie
	Prend les décisions
	Oriente les actions
	Suit les projets
	ADHÉRENT.E.S Cœur du projet associatif · Participent à la vie associative ·  Proposent des idées et projets ·  Participent aux actions ·  S'engagent bénévolement



	ÉQUIPE PROFESSIONNELLE
	Met en œuvre les décisions
	Coordonne les actions
	Accompagne les bénévoles
	Assure le fonctionnement quotidien

	BUREAU
	Prépare les conseils
	d'administration
	Suit les décisions
	Assure le pilotage courant

	UNE GOUVERNANCE PARTICIPATIVE :
	Chaque instance travaille en lien avec les adhérents pour faire vivre ensemble notre projet associatif.
	Projet associatif INTERLUDE  2026-2029

	Une démarche participative en quelques chiffres


	NOS AXES PROJET
	AXE 1
	CŒUR DE MÉTIER : NOS LUDOTHÈQUES
	Accueils tout public et temps de jeu en famille ;
	Animations ludiques et soirées jeux ;
	Ressources et accompagnement autour du jeu pour les familles.

	AXE 4
	ACTIONS INTERGÉNÉRATIONNELLES
	Activités partagées autour du jeu, des loisirs créatifs, de la lecture et d’événements collectifs (Fort Bastide…).

	AXE 5
	ACTIONS SOLIDAIRES ET (ÉCO)CITOYENNES
	Location de jeux et jouets ;
	Coordination de l’Amicale du S.E.L. de Bordeaux ;
	Événements ludiques solidaires autour de « La solidarité par le jeu ».

	AXE 2
	ANIMATION DE LA VIE LOCALE
	Ludothèques hors les murs ;
	Animations ludiques dans l’espace public ;
	Organisation et participation à des événements, dont la Fête du Jeu.
	Petite enfance (0-3 ans) : crèches, assistantes maternelles, Bougeothèque ;
	Enfance et jeunesse (3-17 ans) : écoles, accueils de loisirs, centres sociaux, maisons de quartier, ITEP, SESSAD ;
	Propositions spécifiques jeunesse : jeux vidéo, jeux de société, espaces dédiés et club ados.

	AXE 3
	ACTIONS/ACCUEILS SPÉCIFIQUES POUR LA
	PETITE ENFANCE, L’ ENFANCE ET LA JEUNESSE
	AXE 6
	LE PARTENARIATET LA DYNAMIQUE DE RÉSEAU
	Réseaux associatifs et municipaux bordelais ;
	Collectif Fête du Jeu de Bordeaux ;
	Association des Ludothèques Françaises (ALF) et réseaux départemental et régional des ludothèques.
	Projet associatif INTERLUDE  2026-2029

	ACCESSIBILITÉ ET INCLUSION
	PROJET MALLES - GESTION DES MALLES POUR LES CRÈCHES – VILLE DE BORDEAUX
	PUBLICS PRIORITAIRES ET DÉVELOPPEMENT DE NOUVELLES OFFRES
	DIVERSIFICATION ET AUGMENTATION DES RESSOURCES DE L’ASSOCIATION

	NOTRE MODÈLE ÉCONOMIQUE : LES MOYENS FINANCIERS
	La participation des adhérents : adhésions et cotisations, la location de jeux.
	Le bénévolat valorisé
	Les prestations : accueils de groupes, animations hors les murs, la formation, la location.
	La subvention de fonctionnement de la ville de Bordeaux
	La prestation Animation Vie Locale de la CAF de la Gironde liée à l’agrément Espace de Vie Sociale pour Chantelude.
	La subvention bonus territoire de la CAF de la Gironde
	Les subventions sur projets : ETAT (CGET -Politique de la ville), Développement Social Urbain (DSU) - Direction senior Ville de Bordeaux…

	NOS PARTENAIRES
	Collectif Fête du jeu de Bordeaux Association des Ludothèques Françaises (ALF) Association des Ludothèques en Nouvelle Aquitaine Centres d’animations Bastide Queyries & Sarah Bernhardt  Bibliothèques de Bordeaux Secours Populaire Français Université de Temps Libre Bordeaux (UTL) US Chartrons LAEP « À Petits Pas » Ginko (Lieu d’Accueil Enfants Parents)
	Centre Social Bordeaux Nord Collectif Bordonor REPLAY Résidence Autonomie Chantecrit IUT Bordeaux Montaigne RGPE Glob Théâtre Local Attitude Pinc’ess APIMI UFOLEP Bordeaux Maritime Métropole Amicale du SEL de Bordeaux Tous aux Abris
	Mairie de Bordeaux Caisse d’allocations familiales de la Gironde (CAF 33) L’ETAT (CGET/Agence du Service Civique)
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